Arvutiopetuse ainekava 5. klassile
1) Oppe- ja kasvatuseesmirgid

5. klassi arvutidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) Opiks arvutisse suhtuma kui info- ja teadmisteallikasse ning dppimisvéimalusse;

2) oskaks otsida internetist vajalikku eakohast informatsiooni;

3) omaks teadmisi arvuti turvalisusest ja ohtudest internetis;

4) omandaks algteadmisi erinevatest programmidest, mis aitavad tal 6ppida,
tekstidokumente koostada ja lihtsaid esitlusi koostada;

5) oleks vbimeline edastama infot internetis (meili-aadressi tegemine, e-maili saatmine,
e-kaardi saatmine, suhtlusvorgustikega tutvumine).

6) kasutaks saadud teadmisi ja oskusi praktiliselt erinevates ainetes

2) Oppeaine kirjeldus

5. klassi arvutidpetuse dpetamise tldeesmark on, et dpilane oskaks igapaevaselt kasutada
arvutit 6pi- ja suhtlusvahendina. Tund valmistab dpilasi ette selleks, et oleks ka teisi
ainetunde vbimalik arvutiklassis pidada ja, et dpilane oskaks vajalikke koduseid t6id arvutis
teha (referaadid, mdistekaardid, plakatid, voldikud, koomiksid jne). Et 6pilane oleks
vBimeline lisamaterjali internetist leidma, seda eakohaselt analttsima ja to6tlema.
Informaatika 6petamine loob uusi véimalusi ainetevaheliseks I6imimiseks. Arendab laste
loovust ja ettevotlikkust. Tdstab dpimotivatsiooni, kuna laps saab osaleda erinevates
veebipobhistes viktoriinides ja voistlustes. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid
Oppeaineid 6ppides.

3) Opitulemused

5. klassi Idpetanu:
1) oskab arvutit t00le panna ja sulgeda;
oskab arvutisse sisse logida;
tunneb ja oskab kasutada 6ppetdds vajalikke eakohaseid programme;
oskab teksti toddelda, pilti lisada ja to6delda, salvestada, printida;
oskab tabelit koostada;
oskab arvutis mdistekaarti koostada;
oskab endale meili-aadressi teha, meili saata, manust lisada;
oskab avada eakohaseid programme ja nendega to6tada;
oskab otsida internetist infot, seda analtuusida.
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