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1. Mikitamae Kooli lasteaia Gppekava on Oppe- ja kasvatustegevuse alusdokument, mis
on koostatud koolieelse lasteasutuse riikliku dppekava alusel.
2. Mikitamde Kooli lasteaia 6ppekava labinule annab lasteasutus valja sellekohase diendi.
3. Mikitaméae Kooli lasteaia Gppekavas esitatakse:

1) lasteasutuse liik ja eripéra;

2) Oppe- ja kasvatustegevuse eesmaérgid ja pohimdtted;

3) Oppe- ja kasvatusvaldkondade sisu ning lapse arengu eeldatavad tulemused
Oppekava labimisel vanuseti;

4) Oppe- ja kasvatustegevuse korraldus (pdevakava koostamise pdhimotted, Gppe-
ja kasvatustegevuse kavandamise perioodi pikkus), sealhulgas suveperioodil;

5) lapse arengu analtlsimise ja hindamise p6himotted, sealhulgas korraldus;

6) erivajadustega lapse arengu toetamise pdhimotted, sealhulgas korraldus;

7) lapsevanematega koostoé pohimdtted, sealhulgas korraldus;

8) Oppekava uuendamise ja tdiendamise kord.



Il LASTEASUTUSE LIIK JAERIPARA

1.

Mikitamde Kool on munitsipaalharidusasutus, mille struktuuris on p6hikool ja
lasteaed.

Mikitamée Kooli lasteacd peab oma eelkiijaks 1969.a asutatud ,,Vohandu® sovhoosi
lastepdevakodu (s6imerihm ja aiariihm), mis suleti laste vahesuse tottu 1991.a.
Mikitamde Lasteaed (liitriihm) alustas taas oma tegevust 1994.aastal. 2007.a kujundati
pdhikool lasteaiaga liitmise teel Umber lasteaed-pohikooliks ning kooli nimeks sai
Mikitamé&e Kool.

Mikitamée Kooli lasteaed ja pGhikool asuvad thel territooriumil, mis annab véimaluse
lasteaial kasutada kooli staadioni, palliplatse, vdimlemissaali, aulat ja kooli
muusikakabinetti. Lasteaial ja algklassidel on Ghisuritusi ja véljasdite. Lasteaia
Opetajatel on tihe koost66 algklasside dpetajatega. Lasteaia I6petanud lapsed asuvad
kdik Gppima Mikitamae koolis.

Mikitamé&e Kooli lasteaias on moodustatud 1,6-7aastastele lastele ks liitrihm
Oravakesed.

Liitrihma on vBimalik registreerida kuni 20 last. Selline laste arv rihmas on tingitud
rihmaruumide ehituslikust eripérast ja on kooskdlas tervishoiutalitlusega.

Mikitamae Kooli lasteaias toimub ppe- ja kasvatustegevus eesti keeles.

Mikitaméae Kool asub ajaloolise Setomaa territooriumil.

111 OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE EESMARGID JAPOHIMOTTED

1. Oppe- ja kasvatustegevuse tildeesmark on lapse mitmekiilgne ja jarjepidev areng kodu

ja lasteasutuse koostoos. Uldeesmargist lahtuvalt toetab dppe- ja kasvatustegevus lapse
kehalist, vaimset, sotsiaalset ja emotsionaalset arengut, mille tulemusel kujuneb lapsel
terviklik ja positiivne minapilt, imbritseva keskkonna mdistmine, eetiline kditumine
ning algatusvdime, esmased t6oharjumused, kehaline aktiivsus ja arusaam tervise

hoidmise téhtsusest ning arenevad mangu-, 6pi-, sotsiaalsed ja enesekohased oskused.

2. Mikitamde Kooli lasteaia personal on kokku leppinud Ghised eesmargid:

1) lapsed on aktiivsed Oppijad ja oskavad teha valikuid;

2) lapsed on loovad ja julged ideede avaldamisel,

3) lapsed hoolivad kaaslastest, Eestist ja keskkonnast;

4) laste arengut toetab lasteaia personali ja lastevanemate koostdo;
5) laste ettevotlikkuse arendamises;

6) laste silmaringi, ettevotlikkuse ja loovuse arendamine robootika eelGppes.

3. Oppe- ja kasvatustegevuse labiviimise pdhimétted:



1)
2)
3)
4)
5
6)
7)
8)
9

lapse tervise hoidmine ja edendamine ning liikumisvajaduse rahuldamine;
lapse loovuse toetamine;

méangu kaudu dppimine;

humaansete ja demokraatlike suhete vaartustamine;

lapse arengut ja sotsialiseerumist soodustava keskkonna loomine;

lapsele turvatunde, eduelamuste tagamine;

ulddpetusliku tooviisi rakendamine;

kodu ja lasteasutuse koostoo;

eesti ja seto kultuuritraditsioonide vaartustamine ning teiste kultuuride

eriparaga arvestamine;

10) Ettevotlikku hoiaku kujundamine 1abi ménguliste Gppetegevuste;

11) Robootikavahendite BeeBotide ja Duplode kasutamine erinevates

IV OPPE-

ainevaldkondades.

JA KASVATUSVALDKONDADE SISU NING LAPSE ARENGU

EELDATAVAD TULEMUSED OPPEKAVA LABIMISEL VANUSETI

Oppe- ja kasvatusvaldkondade sisu ning lapse arengu eeldatavad tulemused &ppekava

labimisel vanuseti esitatakse seitsmes valdkonnas (edaspidi valdkond):

1)
2)
3)
4)
5
6)
7)
8)

mina ja keskkond;
keel ja kone;
matemaatika;
kunst;

muusika;
liilkumine;
ettevotlusope;

robootikadpe.

1. Valdkond Mina ja keskkond

9

Oppe- ja kasvatustegevuse eesmargiks on, et laps:

(1) mdistab ja tunnetab imbritsevat maailma terviklikult;

(2) omab ettekujutust oma minast ning enda ja teiste rollidest
elukeskkonnas;

(3) véartustab nii  eesti  kultuuritraditsioone kui ka oma rahvuse
kultuuritraditsioone;

(4) véartustab enda ja teiste tervist ning pltab kaituda tervislikult ning
ohutult;



(5) vaartustab keskkonda hoidvat ja keskkonnahoidlikku mdtteviisi;

(6) markab nahtusi ja muutusi looduses.

10) Valdkonna Mina ja keskkond sisu:

(1) sotsiaalne keskkond: mina, perekond ja sugulased, kodu, lasteaed, kool,
ametid, kodumaa, eesti rahva tahtpaevad, kombed, teised rahvused
Eestis, lapsed mujal maailmas, tldinimlikud véaartused ja tldtunnustatud
kaitumisreeglid; tervise véartustamine, tervislik toitumine, inimkeha;
ohuallikad ning ohutu kaitumine;

(2) looduskeskkond: kodukoha loodus, muutused looduses, elukeskkond,
inimese moju loodusele;

(3) tehiskeskkond: ehitised, kodutehnika, ja&tmed, transpordivahendid,

jalakaija ohutu liiklemine, turvavarustus, virtuaalkeskkond.

11) Lapse arengu eeldatavad tulemused:

Lapse arengu eeldatavad tulemused Valdkond ,,Mina ja keskkond*

Teema

3aastane 5aastane Taastane

Mina

1. Utleb kiisimise korral oma | Oskab éelda oma nime, vanuse ja 1. Oskab end tutvustada.

ees-ja perekonnanime. s00 (tudruk, poiss). 2. Teab oma kohustusi ja digusi.
2. Vastab digesti kiisimisele, kas 3. Kirjeldab enda omadusi ja
ta on tudruk vdi poiss. huve.

3. Utleb vastuseks vanuse
kusimisele oma ea aastates v0i

naitab seda sdrmedel.

1.Nimetab pereliikmeid: ema, |Kirjeldab oma perekonda 1. Teab oma pereliikmeid ja
isa, 6de, vend. (pereliikmed + onu ja tadi, lahissugulasi.
Perekond ja |2.Teab 6dede ja vendade pereliikmete nimed ja 2. Mdistab, et pered vdivad olla
sugulased nimesid. perekonnanimed). erinevad.

3. Jutustab oma vanavanematest.

Vastab kiisimustele oma kodu | 1. Kirjeldab oma kodu: eramu, | 1. Oskab kirjeldada oma kodu ja

ja pereliikmete kohta. korter, talumaja. kodukohta.

2. Nimetab kodu asukoha: linnas | 2. Teab kodust aadressi ja
o (t&nav, linn), maal telefoni.

(talukoha nimi).
3. Kirjeldab pereliikmete

koduseid tegevusi ja nimetab oma

kohustusi nende hulgas.




1. Oskab nimetada oma riihma
nime.

2. suudab leida oma koha
rihmas (kapp, voodi, katerétik).

3. Nimetab riihmas olevaid

1. Nimetab oma lasteaia nime.

2. Oskab kirjeldada oma tegevusi
jamange.

3. 3.Teab nimetada

lasteaiatO6tajaid ja nende

1. Teab oma lasteaia aadressi.
2. Nimetab erinevaid ameteid
lasteaias ja nende vajalikkust.
3. Kirjeldab lasteaia kodukorda

ning teab riihmareegleid ja

Lasteaed
esemeid. tegevusi. traditsioone.
4, Utleb kiisimise korral 4. Teab oma, vddra ja tihise
rihmakaaslaste tdhendusi.
ja Opetajate ning dpetajaabi
nimed.
1. Teab kooli kui dppimise kohta.
Kool 2.0skab kirjeldada, mille poolest
lasteaed koolist erineb.
1. Nimetab oma pereliikmete | 1. Oskab nimetada vanemate 1. Oskab nimetada pereliikmete
koduseid toimetusi. ameteid. elukutseid ja ameteid.
2. Matkib lihtsamaid todvotteid. | 2. Kirjeldab tldtuntud elukutseid | 2. Teab ja oskab kirjeldada
3. Asetab tdovahendid oma kodukohas. erinevaid elukutseid ja nende
Ametid, kokkulepitud kohta. 3. Loetleb tuntumate ametite vajalikkust.

elukutsed, t6od

juurde kuuluvaid té6vahendeid.
4. P6hjendab méngu- voi tookoha

korrastamise vajadust.

3. Mdistab t60 ja vastutuse
téhtsust.

4. Soovib osaleda joukohastes
kodutdddes.

5. Selgitab raha otstarvet.

Kodumaa, teised

rahvused Eestis

1. Osaleb jéukohasel viisil
vanemate laste ja taiskasvanute
tegevuses kodumaale tahtsatel
péevadel (ruumide
kaunistamine, laulude laulmine,
peoriiete kandmine

jm).

2. Leiab Eesti lippu ndhes
erinevate varvide seast Eesti

lipu vérvid.

1. Teab oma rahvust ja keelt ning
riigi tdhtsamaid simboleid.

2. Oskab nimetada sundmusi,
mille puhul heisatakse riigilipp.
3. Oskab nimetada erinevaid
rahvusi oma riihmas ja
kodukohas.

1.Nimetab Eesti riigi sumboleid
(lipp, hiimn, vapp, lind, lill, kivi).
2. Teab koduvalla/linna
stimboleid.

3. Oskab Eesti kaardil néidata
oma kodukohta.

4. Teab Eesti vabariigi presidendi
nime.

5. Oskab nimetada teisi rahvusi ja
keeli ning teab nende kombeid ja
traditsioone.

6. Suhtleb teisest rahvustest
lastega.

7. Teab ja nimetab Eesti
ldhinaabreid (L4ti, Soome,

Rootsi, Venemaa).




Tahtpaevad,
pihad ja
kombed

1. R&4gib oma siinnipéevast
(kuidas téhistatakse).
2. Nimetab kiisimise korral

plihadega seotud tegevusi.

1.Kirjeldab tahtpéevi peres.

2. Oskab kirjeldada tuntumaid
rahvakombeid (vastlad,
mardipéev, kadripéev) ja nendega

seotud tegevusi.

1. Teab eesti rahva traditsioone ja
kombeid.

2. Teab téhtpéevi ja nende
tahistamise vajalikkust
(tarkusepéev, emakeelepaev,
lastekaitsepaev, sbbrapdev jm).
3. Oskab kirjeldada tahtpaevade
tahistamist oma lasteaias v0i
kodus (kolmekuningapéev,
volbripéev, jaanipéev,
hingedepdev jm).

4. Oskab nimetada riiklikke phi
ja nendega seotud traditsioone

(riigi aastapéev, voidupiiha).

Uldinimlikud
vaartused ja uld-
tunnustatud

kaitumisreeglid

1. Teab mdoistete hea ja paha
tahendust.

2. Meeldetuletamise korral
tervitab, jatab hivasti, palub ja

tanab.

1. Teab mdistete dige ja vale
tahendust.

2. Teab uldtuntud
viisakusreegleid.

3. Tunneb ja jargib lauakombeid.

1. Teab mdistete ausus ja autus
tdhendust ning oskab vastavalt
kaituda.

2. Oskab jérgida kaitumisreegleid
erinevates olukordades
(kaupluses, teatris, kirikus,
kalmistul jm).

3. Mdistab vastutust oma tegude

ja kaitumise eest.

1. Kiisimise korral nimetab oma
sOprade nimesid.

2. Oskab haiget saanud sGpra

1. Nimetab kiisimise korral s6bra
positiivseid omadusi.

2. Oskab s@pra lohutada ja

1. Oskab luua ja hoida
sOprussuhet; teab sdpruse
tdhendust, oskab kirjeldada

Soprus ja
abivalmidus | lohutada. abistada. sobraks olemist ning sdber olla.
3. Oskab andeks anda ja leppida. | 2. Kirjeldab tundeid, mis tekivad
talitsedes ja leppides.
1. Mérkab kaaslast ja oskab teisi | 1. Oskab kirjeldada oma
Hoolivus, arvestada. emotsioone ja tundeid.

turvalisus ja

téhelepanelikkus

2. Oskab valjendada oma
emotsioone teisi arvestavalt

(r6dm, mure jm).

2. Oskab kaasinimestega
tahelepanelikult kéituda

(vanemad, vanavanemad jt).

Suhtumine

erinevustesse

Oskab kirjeldada inimeste
erinevusi (keeleline, rassiline,
vanuseline, tervisest tulenev) ja
abivahendeid (prillid, ratastool,
vaegndgemine- valge kepp,

vaegkuulmine- kuuldeaparaat).

1. Oskab arvestada oma
arvamustest ja huvidest erinevaid
huve ja arvamusi.

2. Teab nimetada erivajadustega
inimestele vajalikke
abivahendeid.

3. Pakub abi erivajadustega

inimestele oma vdimete ja




vBimaluste piires.

Ehitised

Tunneb dra oma kodu ja
lasteaia ning tuttavad

teenindusasutused.

1. Kirjeldab kodumaja omapéra:
maja osad ja nende otstarve,
ruumid ja nende sisustus.

2. Oskab nimetada erinevaid
ruume lasteaias ning teab nende
otstarvet.

3. Oskab kirjeldada lasteaia
dueala ning seal kasutatavaid

vahendeid.

1. Oskab kirjeldada vanaaja kodu
ja selle sisustust, teab nimetada
kdrvalhooneid ning nende
otstarvet.

2. Oskab nimetada maja
ehituseks kasutatavaid materjale
(puit, Kivi jm).

3. Oskab nimetada
teenindusasutusi ja nende
vajalikkust (kauplus, juuksla,
polikliinik, pank, apteek,
kingsepattdkoda,
kaubanduskeskus jm).

4. Teab nimetada kodukohale
olulisi ehitisi (m&is, kirik, veski

jm).

Kodumasinad

Oskab kiisimise korral nimetada
kodus kasutatavaid
kodumasinaid ja -elektroonikat
(kell, pliit, kiilmkapp,
pesumasin, televiisor, arvuti

jm).

Kirjeldab kodumasinaid ja
-elektroonikat ning teab nende

otstarvet ja nendega seotud ohte.

Kirjeldab kodumasinaid ja
-elektroonikat ning teab nende
otstarvet ja nendega seotud ohte
(kirjeldused on tapsemad, vdivad

lisanduda p6llutéémasinad).

Oskab kisimise korral nimetada

sOidukeid

Kirjeldab erinevaid sdidukeid ja

teab nende otstarvet.

Oskab nimetada v@i kirjeldada

erineva to0 tegemiseks vajalikke

Sdidukid
(auto, rong, buss, lennuk, laev, sBidukeid (kraanaauto, prigiauto,
tramm, troll). teerull jm).
Leiab loodusest prahti ja toob | Kirjeldab, kuidas tema kodus 1. Teab, miks on vaja prugi
selle kokkulepitud prugi sorteeritakse. sortida (paber, plast, patareid).
kogumiskohta (prigikast, 2. Oskab kirjeldada asjade
Jaatmed prigikott, &mber). korduva kasutamise vdimalusi.
3. Mdistab asjade saéstliku
kasutamise vajalikkust (tarbetud
ostud, raiskamine).
Nimetab tervist hoidvaid tegevusi 1. Kirjeldab, mida tahendab tema
(nt tervislik toitumine, piisav jaoks terve olemine.
kehaline aktiivsus, piisav uni aj |2. Kirjeldab, kuidas hoida enda ja
puhkus, méng, hea tuju, teiste tervist (ndited tervisliku
meeldivad suhted). kéitumise ja riskik&itumise
Tervise

vaartustamine

véltimise kohta).
3. Teab, mis on haigus.

4. Teab, milline tegevus voi




kéitumine kahjustab tervist (nt
suitsetamine, sh passiivne,

alkoholi tarvitamine, végivald).

Hammaste tervis

1. Teab hammaste hooldamise
vahendeid.
2. Harjab hambaid tdiskasvanu

abiga.

1. Peseb hambaid téiskasvanu
juhendamisel.

2. Nimetab hammaste tervise
jaoks vajalikke tegevusi
(hammaste pesemine, tervislik
toitumine, hambaarsti juures

kaimine).

1. Selgitab, miks tekib
hambakaaries (hambaaugud).

2. Jargib hammaste hooldamise ja
hoidmise pdhimdtteid

igapéevaelus.

Nimetab toiduaineid

Nimetab toiduaineid, mida tuleks

Oskab nimetada, milliseid

Tervislik sulia iga paev. toiduaineid on vaja iga paev sula
toitumine rohkem ja milliseid vahem, et
olla terve.
Osutab kiisimise korral peale, |Oskab nimetada kehaosi ja teab | 1. Selgitab, mis on siidame ja
IR, kétele, jalgadele, silmadele, nende vajalikkust. kopsude kdige olulisem Ulesanne
i suule, ninale ja kdrvadele. ning teab, millised tegevused
aitavad neid hoida tervena.
2. Teab tldruku ja poisi erinevusi
Nimetab esemeid, mis v8ivad |1. Nimetab kohti, esemeid ja 1. Teab ja tunnetab Gmbritsevaid
olla ohtlikud (nuga, kaarid). aineid, mis v6ivad olla ohtlikud |ohte (olukordadest, inimestest,
(nt trepid, rddu, aknad, kuum keskkonnast, loomadest ja
toit/vedelik, lahtine tuli, ravimid, | kditumisest pohjustatud ohud).
terariistad, kemikaalid, elekter,
veekogud, ehitised).
2. Nimetab tegevusi, mis vdivad
Ohutus ja olla ohtlikud (talvel jaale minek;
turvalisus méangimine ohtlikes kohtades nt
tanaval, liivakarjaaris, ehitisel;
ujumine téiskasvanu jarelvalveta.
3. Selgitab, et dnnetuse korral
tuleb péorduda taiskasvanu
poole.
4. Selgitab, miks ei tohi
vB0rastega kaasa minna.
Kodukoha | 1. Tunneb rd6mu looduses 1. Oskab nimetada oma 1. Oskab kirjeldada kodukoha
loodus: (Bues) viibimisest. kodukoha olulisemat veekogu loodust (mere aares, park, mets,
veekogud, | 2. Oskab osutamise korral (meri, jogi, jarv). suur puu jne), nimetada ning

kodupaiga mets-
ja koduloomad;
taimed, seened

ja putukad

nimetada metsa, muru, lille,

puud.

2. Oskab nimetada tuntumaid
seeni ja kirjeldada neid, mis

kasvavad kodukoha metsas.

iseloomustada metsloomi,
koduloomi ja putukaid.
2. Oskab nimetada teravilju,

mida kasutatakse s66giks vi mis




kasvavad kodukoha lahedal

pdldudel.

Loomad:
erinevad
elupaigad ja
eluviisid,

valimus, kasv,

1. Oskab kiisimise korral
nimetada tuttavat looma ja tema
kehaosi.

2. Oskab kusimise korral
nimetada tuttavat lindu.

3. Teab, et mdned loomad

elavad metsas ja méned

Oskab nimetada tuttavaid loomi,
kirjeldada nende valimust ja

Oelda, kus nad elavad.

1. Nimetab tuntumaid erineva
elupaiga ja -viisiga loomi ning
kirjeldab nende valimust.

2. Teab loomade kéitumise
erinevusi eri aastaaegadel
(r&ndlinnud, talveuni, pesaehitus

ja poegade toitmine.

areng inimeste juures (kodus).

Putukad: 1. Eristab tuntumaid puu- ja Oskab nimetada ning kirjeldada | Oskab nimetada ning kirjeldada
erinevad aedvilju véalimuse ning tuttavaid puid, lilli, puu- ja aias ja metsas kasvavaid taimi
elupaigad ja | nimetuse jargi. kodgivilju. (marjad: mustikas, maasikas,
eluviisid, 2. Oskab osutamise korral pohl, sbstar, tikker; puud:

vaimus, kasv, |nimetada tuttavaid lilli. dunapuu, pirnipuu, kirsipuu,
areng toomingas, pihlakas).
Oskab nimetada talve ja suve | Oskab nimetada kdiki aastaaegu | 1. Seostab muutusi looduses
iseloomulikke néhtusi (talvel |ja neid iseloomustada. aastaaegade vaheldumisega ning
sajab lund, on kilm; suvel saab oskab neid kirjeldada.
ujuda, on soe). 2. Oskab nimetada inimeste

06 ja paev: iseloomulikke tegevusi olenevalt

nende aastaajast (seemnete kiilvamine,

vaheldumine ja
sellega seotud
muutused

looduses ning

taimede istutamine, p8ldude
kiindmine, mererannas
péevitamine, veekogudes

ujumine, jalgrattaga sGitmine,

loomade ja lehtede riisumine, suusatamine
inimeste jne)

tegevused 3. Oskab nimetada loomade
iseloomulikke tegevusi olenevalt
aastaajast (ehitavad pesa,
toidavad poegi, talveuni,
réndamine Idunasse jm).

lImastik: Oskab nimetada erinevaid 1. Nimetab ilmastikunahtusi ja | Selgitab ilmastikun&htuste seost

erinevad ilmastikunéhtusi (sajab lund, |kirjeldab neid. aastaaegadega.

ilmastiku- vihma, pdike paistab). 2. Teab 6hu vajalikkust ja

néahtused kasutamist.




Looduse moju
inimesele:
loodushoid,

saastev areng

1. M@distab, et lilli nopitakse
vaasi panekuks.

2. Teab, et priigi visatakse
selleks etten&htud kohta.

1. M@distab, et joogivett on vaja
kokku hoida (hambapesu,
ndudepesu, joogiks vetud vesi).
2. Mdisatab, et elektrit tuleb
kokku hoida (kustutab toast
lahkudes tule).

3. Teab, et inimene saab talvel
loomi aidata.

4. Mbisatab, et on vaja istutada
puid ja muid taimi.

5. Oskab hoida enda timber
puhtust looduses, kodu imbruses

jm.

1. Suhtub Umbritsevasse
hoolivalt ning kditub seda
sééastvalt.

2. Kirjeldab, millised on
inimtegevuse positiivsed ja
negatiivsed mojud tema
kodukoha loodusele.

3. Teab, kuidas loomi talvel
aidata ja oskab seda teha.

4. Teab, kuidas viga saanud voi
inimese hiljatud looma aidata.
5. Teab priligi sorteerimise
vajalikkust ning oskab sortida
lihtsamat prigi (pudelid, paber,
olmeprigi).

6. Soovib osaleda looduse

korrastamises.

Valguse,
temperatuuri,
vee, 8hu ja
toitainete
téhtsus
taimedele ning

loomadele

Teab, et taimed vajavad

kasvamiseks vett ja toitu.

1. Teab, et taimed vajavad
kasvamiseks vett, valgust ja
ohku.

2. Oskab Kirjeldada erineva
temperatuuri moju taimedele,

loomadele ja inimesele.

Selgitab valguse, temperatuuri,
vee, toitainete ning 6hu tahtsust
taimedele, loomadele ja

inimestele.

Valgusfoor ja

1. Teab valgusfoori ja tulede
tdhendust (punane, kollane,

roheline).

1. Teab valgusfoori tulede
sUttimise jarjekorda ning nende

tahendust.

1. Oskab kirjeldada oma
teekonda kodust lasteaeda.

2. Teab, kuidas Uletada ristmikku

tdnava 2. Teab mdisteid sGidutee ja 2. Teab, kuidas sdiduteed Uletada.| 3. Teab liiklemise erinevusi linnas
Uletamine | kdnnitee. 3. Oskab Uletada tanavat ja maal.
jalgrattaga (jalgratas kae kdrval). | 4. Oskab kasutada hadaabi
numbrit 112.
Teab liiklusmérkide téhtsust | Teab liiklusmarkide tdhendusi. | 1. Teab, kuidas kéituda
(aitavad ohutult liigelda). UhissBidukist valjudes.
Liiklusmérgid 2. Teab rulluiskude ja rulaga
sBitmise ndudeid (kiiver, pdlve-
ja kutnarnukikaitsmed, ohutud
paigad).
1. Teab ja tunneb 1. Teab liiklusvahendite erinevusi
liiklusvahendeid ja ning eriotstarbeliste sdidukite
Soidukid eriotstarbelisi sdidukeid. Ulesandeid ja téhtsust.

2. Teab jalgrattaga sditmise

ndudeid (kiiver).

2. Oskab Uhissdidukis kaituda
(sGidupilet).
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Helkur,
turvatool ja

-vo0

Teab helkuri kasutamise

vajalikkust.

1. Teab turvavdo ja turvatooli
vajalikkust sdidukis.

2. Oskab kirjeldada liiklemise
ohtusid erinevates ilmastiku-
oludes.

3. Oskab selgitada, kus ja kuidas
helkurit kanda.

Teab, kuhu kinnitada
helkurribad.

2. Valdkond Keel ja kdne
1) Oppe- ja kasvatustegevuse eesmargiks on, et laps:

(1) tuleb toime igapdevases suhtlemises;

(2) kasutab kones diget haaldust, sobivaid grammatilisi vorme ja mitmekesist

(3) lauseehitust;

(4) tunneb huvi lugemise, kirjutamise ja lastekirjanduse vastu, on omandanud

2) Valdkonna Keel ja kdne sisu:

lugemise ja kirjutamise esmased oskused.

(1) keelekasutus: haaldamine, sbnavara, grammatika;

(2) suhtlemine, jutustamine ja kuulamine;

(3) lugemine ja kirjutamine, lastekirjandus.

3) Lapse arengu eeldatavad tulemused:

Lapse arengu eeldatavad tulemused

Valdkond ,,Keel ja kone*

Sisuplokid 2aastane 3aastane 4aastane
1. Suhtleb taiskasvanuga 1. Osaleb dialoogis: esitab 1. Algatab ise aktiivselt suhtlust.
esemetega tegutsemise ajal. kisimusi, valjendab oma soove ja 2. Suhtleb meelsasti ja aktiivselt
2. Eelistab suhtluspartnerina vajadusi, vastab vajaduse korral |eakaaslastega koostegevuses.
peamiselt tuttavat téiskasvanut. | rohkem kui tihe lausungiga. 3. Kisib taiskasvanult palju
3. Kasutab suhtlemisel 2. Kasutab erinevat intonatsiooni | kiisimusi teda Umbritsevate
mitteverbaalseid vahendeid ja haéletugevust s6ltuvalt asjade kohta.
(osutamist) koos lksikute suhtluseesmérgist (teatamine, 4. Kommenteerib enda ja
Suhtlemine |sBnadega. kiisimine, palve jm). kaaslaste tegevust (rédgib, mida

4. Vastab téiskasvanu kisimusele
ja korraldusele tuttavas
situatsioonis mingi tegevuse,
haalitsuse v6i 1- 2sdnalise

Utlusega.

3. Kommenteerib enda ja/vdi
kaaslase tegevust 1-2 lausungiga.
4. Mdistab teksti, mis on seotud
tema kogemuse ja tegevusega.

5. Loeb peast v3i kordab jarele 1-

2 realist luuletust.

tehti) 2-3 lausungiga.

5. Réagib 2-3 lausungiga ménest
hiljuti kogetud emotsionaalsest
kogemusest.

6. Jutustab pildiseeria jargi,
Oeldes iga pildi kohta (ihe

lausungi.
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Grammatika

1. Kasutab tuttavas situatsioonis
ja tegevuses grammatiliselt
vormistamata 1-2 sdnalisi
lauseid (nt Miku Gue p.o. Mikk
tahab due minna)

2. Kasutab ksikuid kaande- ja
poordevorme juhuslikult méne
sBna puhul (nt ainsuse omastav,
osastav, tegusdna 3. pdore).

3. Kastab sdnu enamasti (ihes,
Uksikuid s6nu juhuslikult 2-3
vormis.

4. Valjendab kdnes mdnda
jargmistest suhetest: eitus (ei
taha), kuuluvus (tadi lusikas),
asukoht (emme siia), omadus
(auto katki),

subjekti-objekti suhe (issi anna

pall).

1. M@distab ning kasutab tuttavas
situatsioonis 3-5 sonalisi
lihtlauseid.

2.Kasutab kdnes digesti
enamikku kéandevorme.

3. Kasutab kdnes digesti
tegusdna késkivat kdneviisi (nt
Joonista! Istul).

4. Kasutab kdnes Gigesti
tegusBna kindla kbneviisi
olevikuvorme (nt sGidab,
laulavad).

5. Kasutab kdnes Gigesti
tegusBna ma- ja da- tegevusnime
(nt hakkame méngima, ei taha
méngida).

1.Kasutab kdnes eri tllpi
lihtlauseid, sh koondlauseid.

2. .Kasutab koénes lihtsamaid
suhteid valjendavaid rindlauseid
(sidesBnad ja, aga).

3. Kasutab kdnes digesti
tegusdna lihtmineviku vorme (nt

soitis, laulsid).

Suhtlemine

1. Algatab ja jatkab
téiskasvanuga dialoogi ka
vdljaspool tegevussituatsiooni, nt
vahetab vesteldes muljeid oma
kogemuste pdhjal, esitab
tunnetusliku sisuga kiisimusi (nt
Miks ta nii tegi? Kuidas teha?)
2. Kasutab rolliméngus erinevat
intonatsiooni ja haaletugevust.
3. Kasutab 6igesti moningaid
viisakusvéljendeid.

4. Kirjeldab téiskasvanu abiga
olupilti ja annab edasi
pildiseerial kujutatud sundmust.
5. Annab kuuldud teksti sisu
edasi tdiskasvanu suunavate
kiisimuste abil, véljendades end
peamiselt tiksikute, sidumata

lausungitega.

1. R&dgib iseendast ja esitab
kisimusi taiskasvanu kohta (nt
Kus ja kellega ta elab? Kas tal
on lapsi?)

2. Kasutab ja mdistab suhtlemisel
nalja, narritamist.

3. Pusib teemas, vajaduse korral
ldheb kaasa teiste algatatud
teemamuutusega.

4. Annab edasi kuuldud tekst. (nt
muinasjutud) stindmuste
jargnevust, pdhjusi ning tegelaste
kaitumist taiskasvanu suunavate
kisimuste korralduste abil.

5. Jutustab pildi v8i kogemuse
pdhjal seotud lausungitega.

6. Jutustades seob lausungeid
peamiselt sBnadega ja siis, siis,

ja.

1. Kasutab dialoogis
suhtlusstrateegiaid (nt veenmine,
dhvardamine) séltuvalt
suhtluseesmérkidest.

2. Valib intonatsiooni ja sénu
olenevalt kaassuhtlejast (laps,
taiskasvanu) ja/voi
suhtlusolukorrast (kodu, vB&ras
koht).

3. Mdistab kaudseid Gtlusi (nt
Ruumis on aken lahti.

Otsene (tlus : pane aken kinni!
Kaudne atlus: Mul on jahe).

4. Jutustab olu- jategevuspiltide
jargi, Kirjeldab tuttavaid esemeid
ja néhtusi, andes edasi pdhisisu
ning olulised detailid.

5. Tuletab mdtteliingaga tekstis

iseseisvalt puuduva info.
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6. Jutustab nahtust, tehtust ja
moddunud stindmustest 3-5
lausungiga (nt mida ta tegi kodus
pihapaeval.

7. loeb peast kuni 4realisi
liisusalme/luuletusi.

8. Mdistab teksti, mis pole
otseselt seotud tema

kogemusega.

7. Suunab kdnega kaaslaste
tegevust ja annab sellele

hinnanguid.

6. Raagib sellest, mida hakkab
tegema (plaanib valikGnes
tuttavaid tegevusi).

7. Laiendab jutustades
taiskasvanu suunamisel teksti
(tuletab eelnevat ja jargnevat
tegevust, sindmust).

8. Jutustamise ajal parandab ja

tpsustab oma teksti.

Grammatika

1. Kasutab koénes lihtsamaid
pdimlauseid.

2. Kasutab kdnes nud- ja tud
kesksdnu (nt s66dud, s66nud).
3. kasutab kdnes omadussona
vordlusastmeid (suur-suurem-
kGige suurem).

4. Kasutab tingivat kdneviisi
(mangisin, mangiksin).

5. Uhildab sénu arvus (karud
s6dvad ) ja kéandes ilusale
lillele; punase palliga).

6. Kasutab kdnes digesti
enamikku nimis6na
k&andevorme mitmuses (ilusatel
lilledel).

1. Kasutab kones Gigesti saava ja
rajava kaande vorme (saab
lauljaks, jookseb kivini).

2. Markab grammatikavigu
taiskasvanu kdnes (nt lugeb p.o
loeb; mGmmi maga p.o mdmmi
magab; lillene p.o lilleline; seen
kasvab all kuuse p.o seen kasvab
kuuse all) ning osutab neile.

3. Kasutab kdnes enamasti
digesti umbisikulist tegumoodi

(loetakse, pesti).

1. Kasutab kdnes kdiki
k&andevorme ainsuses ja
mitmuses, sh harva esinevaid (nt
olev kéane: arstina).

2. Kasutab kdnes k&andevorme
harva esinevates funktsioonides
(nt kohak&anded ajasuhte
valjendamiseks: hommikust
dhtuni).

3. Kasutab kdnes Gigesti osastava
ja sisselitleva kdande erinevaid
IGpuvariante (nt palju linde,
konni, autosid).

4. Kasutab kdnes enamasti
digesti laadivahelduslikke s6nu
(poeb- pugema; siga-sead).

5. Kasutab 6igesti pGimlauseid,
mis valjendavad pdhjust ( ....,
sest ....), tingimust (kui....., siis),

eesmérki (..., et....).

SGnavara

1. Kasutab oma kogemustega
seostuvaid konkreetse
tdhendusega sdnu (umbes 50)
tuttavas situatsioonis.

2. Kasutab nimi- ja tegusdnu (nt
néu p.o kiisu, anna, opa p.o vita
stlle),

3. Mdistab s6nu (rohkem kui
50) Uhes kindlas tahenduses

tuttavas olukorras.

1. Kasutab nimisdnu, mis
valjendavad tajutavaid objekte,
nahtusi.

2. Kasutab tegusfnu, mis
véljendavad tegevusi, millega ta
on ise kokku puutunud.

3. Kasutab kdnes vérvust, suurust
jt hasti tajutavaid tunnuseid
tahistavaid omadussonu.

4. Kasutab kdnes mdningaid
Uldnimetusi (nt lapsed, riided).

5. Kasutab tagasdnu (all, peal,

sees, ees, taga) ruumisuhte

1. M@distab ja kasutab kdnes nii
Uld- kui ka liiginimetusi (nt
kuusk, kask — puud; tuvi, kajakas
— linnud).

2. Kasutab k@nes objektide
osade/detailide nimetusi (k&pad,
saba, rool)

3. Kasutab kénes méningaid
liits6nu (tuttmits, kelgumagi) ja

tuletisi (tapiline, laulja).
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tahistamiseks.

1. Haaldab Gigesti mdnda Uksikut
lihikest sdna.

2. Haéldab sdnades Oigesti

1. Kasutab oma kdnes tuttavaid 1-
2 silbilisi sdnu Giges valtes ja

silbistruktuuris.

1. Kasutab oma kdnes tuttavaid 2-
3 silbilisi sdnu Biges valtes ja

silbistruktuuris.

Haaldamine |haalduslikult lihtsamaid 2. Haaldab &igesti enamikku 2. Haaldab sdnades digesti

haalikuid nt a, e, i, 0, u, p, m, t, I.| haalikuid (erandid vdivad olla r,s| lihntsamatest haalikutest

k, 8, U). koosnevaid konsonantiihendeid

(nt -nt, -It, -mp jne).

Vaatab koos tdiskasvanuga 1. Vaatab iiksi ja koos 1. Tunneb téiskasvanu haélimise
pildiraamatuid, tdiendab taiskasvanuga pildiraamatuid: | v8i r6hutatud hadldamise teel &ra
téiskasvanu juttu osutamisega | keerab lehte, osutab pildile ning | h&aliku haélikute reas.
pildile voi Uksiku s6na kommenteerib pilte. Tunneb &ra ja nimetab liksikuid
Utlemisega pildi kohta. 2. kuulab sisult ja keelelt téhti.

Kirjalik kdne joukohaseid etteloetud tekste. 3. Matkib lugemist ja kirjutamist,
3. Eristab kuulmise jargi kritseldab kriidi vdi pliiatsiga.
tuttavaid haélikuliselt sarnaseid
sOnu Uksteisest (nt tass- kass,
pall-sall, tuba-tuppa), osutades
pildile vdi objektile.

1. Kasutab kénes mdningaid 1. Kasutab kbnes Gigesti aega 1. Selgitab kuuldud kujundlike
vastandsonu (nt lihike- pikk, valjendavaid maarsonu eile, téna, valjendite (tuul ulub, kevad
must-puhas). homme. koputab aknale) taéhendust oma
2. Kasutab kdnes mdningaid 2. Kasutab kdnes mdningaid sGnadega ja/vdi toob enda
iseloomuomadusi ja hinnangut | samatahenduslikke sdnu (nt kogemusega seotud nditeid.
valjendavaid omadussénu (nt | jookseb, lippab, sibab). 2. Kastab k6nes mdningaid
arg, kaval, igav). 3. Mdistab samatiiveliste sBnade | abstraktse (s.0 mittekogetava
3. Kasutab kdnes aega tdhenduste erinevusi (joonistaja, | vastega) tdhendusega sénu (nt
valjendavaid omadussénu (nt | joonistus, jooneline). tundeid, vaimset tegevust
hommik, péev, 6htu, 66). 4. Kasutab Gigesti sihilisi ja téhistavaid s6nu métlen, arvan,
4. Moodustab vajaduse korral | sihituid tegusénu (nt veereb — | julge, lahke).
sOnu uudsete voi vBoraste veeretab; sBidab-sdidutab). 3. Kasutab kdnes inimesi ja
Sonavara | objektide, ndhtuste v8i tegevuste| 5. Nimetab the dpitud kategooria inimese tegevust iseloomustavaid

tahistamiseks (nt tikkudest maja-
tikumaja, nuga 6una koorimiseks

— funanuga).

piires vahemalt 2 sdna (nt lilled:

tulp, roos).

sonu.

4. liidab ja tuletab analoogia
alusel tuttavas kontekstis
keelenormi jérgides sénu.

5. Kasutab 8igesti aja- ja
ruumisuhteid véljendavaid s6nu
(nt vahel, kohal, otsas, varem,
enne, parast).

6. Mdistab abstraktseid

Uldnimetusi &pitud valdkondades
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(nt sBidukid, elusolendid,

tahtpaevad, kehaosad.).

1. Haaldab Gigesti koiki
emakeele haalikuid.

2. Haéldab digesti 3-4 silbilisi
tuttava tahendusega sénu.

3. Haéldab digesti koiki

Kordab jérele ja haaldab ise
digesti kbiki emakeele haalikuid

ja tuttava tdhendusega sonu.

1. Kordab digesti jéarele
tdhenduselt vddraid sGnu.

2. Haaldab digesti vodrhaalikuid
(f; %) tuttavates sdnades ( nt

Fanta, sokolaad).

Haaldamine | ... ik yinendeid 1-2 silbilistes
tuttava tdhendusega snades.
4. Haéldab digesti sageli
kasutatavaid v&orsonu (nt
taburet, banaan, diivan).
1. Tunneb kuulates iseseisvalt | 1. Haélib taiskasvanu abiga 1. Nimetab ja Kirjutab enamikku
dra haaliku haalikute reas ja (jarele korrates, abivahendeid téhti.
sbnades (v.a hdélikulhendites). |kasutades) 1-2 silbilisi 2. veerib 1 -2 silbilisi sénu
2. Kuulab ettelugemist, olles sulghdélikuta ja haélikulihendita | kokku, pikemaid sénu loeb
seejuures aktiivne (osutab s6nu. aimamisi (jargneva kontrollita) ja
piltidele, kisib, parandab 2. Médrab haaliku asukoha eksib sageli.
ettelugejat tuttava teksti puhul). | (alguses, 18pus, keskel) 3. Haalib digesti 1-2 silbilisi ka
3. Kirjutab digesti tksikuid sénu| haélikulihendita sdnas. sulghaalikuid sisaldavaid
trikitahtedega (nt omanime). | 3. Kordab tdiskasvanu eeskujul | haalikuthenditeta sGnu.
eri valtes kahest sdnast 4. Kirjutades margib digesti 1-2
koosnevaid ridu (nt koli — kolli | silbiliste haalikutihenditeta
(11'v); koli — kolli (11 v); koli — | sBnade haélikstruktuuri. (nt 1&hen
Kirjalik
kooli (111 v); koli — kooli (11 v). | koli).
kone

4. Loeb uksikuid sdnu kindlas
situatsioonis (nt poe- ja
tdnavanimed, sildid)

5. Eristab h&alikutihendita s6nas
kuulmise jérgi teistest pikemat
haalikut.

Jagab kuuldud lause s6nadeks,
kasutades sdnade arvu
maérkimiseks abivahendeid.

7. Muudab taiskasvanu eeskujul
sBna véltestruktuuri (nt koll-
kool; linna (111 v) — lina; tibu —
tippu).

8. Tunneb &ra luuletuse ja

muinasjutu kui kirjanduszanri.

3. Valdkond Matemaatika
1) Oppe- ja kasvatustegevuse eesmargiks on, et laps:

(1) rihmitab esemeid ihe-kahe tunnuse alusel ja vordleb esemete hulki;
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(2) jarjestab esemeid suuruse ja asenditunnuste pdhjal;

(3) tunneb lihtsamaid ajamdisteid ja kirjeldab ning jarjestab oma igapéevategevusi;

(4) motestab loendamistegevust ja seoseid arvude reas;

(5) moistab mddtmistegevust ja olulisemaid mdadtihikuid;

(6) tunneb ja kirjeldab geomeetrilisi kujundeid,;

(7) n&eb matemaatilisi seoseid igap&evatoimingutes.

2) Valdkonna Matemaatika sisu:

(1) hulgad, loendamine ja arvud, arvutamine;

(2) suurused ja modtmine;

(3) geomeetrilised kujundid.

3) Lapse arengu eeldatavad tulemused:

Lapse arengu eeldatavad tulemused

Valdkond ,, Matemaatika*

Uldteema 2- 3aastane 3-4aastane 4-5aastane
1. Rihmitab esemeid Uhe | 1. Otsustab, kas nimetatud ese | 1. Rihmitab esemeid, olendeid
sarnase tunnuse (varvus, kuulub (ei kuulu) moodustunud | kahe erineva tunnuse alusel
kuju, suurus vms) jargi hulka. 2.paaride moodustamine | (rihma lapsed on poisid ja
Hulgad, hulgaks. (Uks-Uhesesse vastavusse tldrukud)

loendamine, arvud

ja arvutamine

2. Leiab erinevate esemete
hulgast palju ja Uks.

3. Loendab asju kolme
piires ning vastab

kisimusele mitu on?

seadmisega)saab teada, et
esemeid on vdrreldavates
hulkades sama palju, thepalju
ehk vordselt.

3. Loendab 5 piires ja tunneb

arvude rida 5ni.

2. VOrdleb esemete hulki
paaridesse seades ning otsustab,
mida on rohkem kui, vdhem kui.

3. Tutvub arvudega kiimneni.

Suurused ja

ma&otmine

1. Néeb ja leiab esemetes

erinevusi (suur-véike)

1. Vordleb (jarjestab) kahte eset
suuruse (suurem- vaiksem),
pikkusese ( pikem- lihem), laiuse
(laiem-kitsam) jargi ning kasutab

mdisteid.

1. Jérjestab esemeid kdrguse jarg
(kdrgem-madalam) 2.Jdrjestab 3
eset suuruse pikkuse, laiuse ja

kdrguse jargi.

Geomeetrilised
kujundid

1. Leiab samasuguse
kujundi peale-, kdrvuti- voi
sisseasetamise teel.

2. Kompimise-,
veeretamisega eristab
Ummargusi ja kandilisi

esemeid, sh ringi ja ruutu.

Eristab kolmnurka ja nelinurka
ning leiab kujunditega sarnaseid
esemeid rilhmatoast, duest ja

tanavalt.

Né&eb ja oskab kirjeldada ruudu
ning ristkuliku

sarnasusi ja erinevusi ning leida
sarnaseid kujundeid

Umbritsevast.
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Orienteerumine

ajas

Vestleb 66le ja paevale ning

matkib tegevusi mangus

I. Leiab aastaaegade
iseloomulikke tunnuseid
(piltidelt, vestluses vm)

2. Eristab hommikut ja 6htut
(kirjeldab tegevusi).

Teab 60péeva osi hommik-
paev-6htu-60; kirjeldab tegevusi

ja sindmusi eile-tdna homme.

Orienteerumine

Orienteerub oma kehal ja

naitab, mis asub dlal- all,

Madrab teiste laste ja esemete

asukohta enda suhtes: tlal-all,

1. Maarab enda asukohta teiste

laste ja asjade suhtes (seisan Alo

ruumis korval, ees-taga. ees-taga (minu ees, minu taga | taga; olen tahvli ees jne)
jne) 2. Médrab vasakut ja paremat
poolt.
Uldteema 5-6aastane 6-7aastane
1. Loendab 12 piires, teab arvude rida 12ni. | 1. Mdtestab arvude rida 12ni.
2. Oskab nimetada antud arvule 2. Liidab ja lahutab 5 piires ning tunneb ja
Hulgad, eelnevat/jargnevat arvu. kasutab vastavaid simboleid (+,-,=).

loendamine, arvud

ja arvutamine

3. Tunneb numbrimarke.

4. Vordleb arve (on suurem Kui... , on vaiksem
kui...)

5. Paneb kokku kahe hulga esemed ja liidab.

6. Votab Uhest hulgast esemeid &ra ja lahutab.

3. Oskab koostada jutukese kahe etteantud hulga
jargi.

Suurused ja
maddtmine

1. Jérjestab kuni 5 eset suurustunnuse jargi.

2. Leiab vaadeldavast objektist silma jargi
suurema-vaiksema-sama suure ning kontrollib
objekte kérvutades.

3. Hindab kaugust silma jargi.

4. M6ddab pikkust, laiust ja kdrgust
kokkulepitud madtevahendiga.

5. Jarjestab raskuse ja paksuse jargi.

1. Teab igapéevaelus kasutatavaid pikkusemddte
cm,m ja km; massim@dtu kg ning mahumaotu
liiter; rahathikuid kroon ja sent ning kasutab neid
mangutegevustes.

2. M@ddab pikkust, raskust ja vedelikku
kokkulepitud médtevahendiga.

Geomeetrilised
kujundid

1. Koostab mustreid, laob pilte kujunditest.
2. Rihmitab kujundeid vormi, suuruse,

varvuse jm jargi.

Eristab ruumilisi kujundeid(kuup, kera,
risttahukas, plramiid) tasapinnalistest kujunditest

(ruut, ring, kolmnurk, ristkilik).

Orienteerumine

ajas

1. Kirjeldab tegevusi erinevatel
nédalapéevadel ja teab n&dalapéevade
jarjestikuseid nimetusi.

2. Eristab mdisteid kiiresti, aeglaselt, varsti,

hiljem, kohe.

1. Teab kuude nimetusi ning enda sunnikuud ja-
péeva.

2. Méérab kellaaega taistundides ning koostab
paevakava.

3. Kasutab k&nes digesti sdnu enne, praegu,

hiljem, varem.

Orienteerumine

ruumis

1. Méaarab eseme asukohta teise eseme suhtes:
all-peal, keskel, kohal, &arel, vasakul-paremal

2. Orienteerub ruumis (Bues) juhendite jargi.

Orienteerub tasapinnal.

4. Valdkond Kunst

1. Oppe- ja kasvatustegevuse eesmérgiks on, et laps:
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1)
2)
3)
4)
5
6)

tunneb r6dmu loovast enesevaljendusest;

kujutab isikupéaraselt imbritsevaid esemeid, suindmusi ja oma kujutlusmaailma;

vaatleb, kirjeldab ja kujundab Umbritsevat ja tarbeesemeid,

kasutab Gpitud voolimis-, joonistamis- ning maalimisvahendeid ja -votteid;

kasutab materjale ja téoriistu ohutult ning sihiparaselt;

vaatleb kunstiteoseid ja kirjeldab nahtut.

Valdkonna Kunst sisu:

1) kujutamine ja valjendamine: motete, tunnete edasiandmine nahtaval kujul;

2) kujundamine: objektile esteetilise lisavaartuse andmine;

3) tehnilised oskused: voolimine, joonistamine, maalimine, meisterdamine;

4) kunstiteoste vaatlemine, vestlused kunstiteostest, kunstist.

3. Lapse arengu eeldatavad tulemused:

Lapse arengu

eeldatavad tulemused

Valdkond ,,Kunst*

Sisuplokid

3aastane

5aastane

Taastane

Kujutamine ja

véljendamine

1. Tunneb rd6mu
kunstitegevuses osalemisest.

2. Leiab kritselduste hulgast
nime(tuse) andmist vai loo
jutustamist véérivaid
kujundeid.

3. Leiab Umbritsevas
juhendamise toel sinise, kollase

punase ja rohelise varvi.

1.Kujutab natuuris inspireeritud
asju, objekte jne. isikupéraste
sumbolitega, mis olemuselt
taienevad ja muutuvad
keerukamaks.

2. Jutustab oma piltides nii
tuttavatest asjadest ja kogetud
stindmustest kui ka oma
fantaasiast.

3. Kasutab emotsioonide,
néhtuste, esemete jne
kujutamiseks vérvitoone oma
seostest ja tunnetest lahtuvalt.
4. Valib métte teostamiseks
sobivaimana tunduvad vahendid.
5. Vordleb heledamaid
varvitoone ning tunneb

sinist, kollast, punast, rohelist,

valget, musta, pruuni ja roosat.

1. Kasutab loovalt geomeetrilisi
kujundeid ja nende
kombinatsioone keerukamate
objektide Ulesehitamiseks.

2. PUsib t60s valitud teemas
seda isikupdraselt tdlgendades.
3. Jutustab temaatilistes téddes
tegelaste tegevusest,
omavabhelistest suhetest ning
tegevusajast ja-kohast.

4. Rohutab kbige tahtsamat oma
t60s varvi, suuruse voi asukoha
valikuga.

5. Tunneb Umbritsevas esinevaid
varve ja nimetab erinevaid
varvitoone (hallikas, taevasinine

jne.)
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Kujundamine

Kaunistab (tappidega, joontega)
ruumilisi ja tasapinnalisi
esemeid (nt lillepotti, paberit,
taskurétti, papptaldrikut, palli,
sokki, plastiliinist plaati, kivi

ine)

1. Koostab elementidest lihtsa
kordumisskeemiga mustririba
eseme &érise kaunistamiseks
(tass, taskuratt jne)

2. Kujundab 6petajaga koos
téhtpaevakaardi sindmuse
meeleoluga sobivate matiividega.
3. Valib kaunistusmotiivi ja
kannab juhendamisel Sablooni
vOi templi abil selle omavalitud

kohale esemel (kruusil, pluusil...)

1. Mérkab mustri ritmi ja suudab
seda jéatkata.

2. Kujundab kaunistusmotiivi v0i
mustri, arvestades kaunistatavat
eset.

3. Selgitab omavalmistatud
(voolitud, volditud,
meisterdatud) esemete otstarvet
ja nimetab koha, kuhu see sobib.
4. Aitab kujundada téhtpéevaga

seotud peolauda ja ruumi.

Voolimine

1 Opetajat jéljendades muljub ja
népistab, rullib ja veeretab
voolimismaterjale.

2. Teeb sGrme vdi pulgaga
pehmesse voolimismaterjali

jaljendeid.

1. Odnestab timarvorme siivendit
poéidlaga vajutades.

2. Muudab voolimismaterjalide

kuju neid pigistades ja venitades.

3. Nii Umar- kui ka piklikke

vorme téddeldes loob soovitud

esemeid.

4. Uhendab voolitud detaile

omavahel.

1. Kasutab iseseisvalt tuttavaid
voolimismaterjale, arvestades
nende eripéra.

2. Valmistab dpetajaga koos uusi
voolimissegusid.

3. Niisutab voolingute
thenduskohti esemete

tugevdamiseks.

Joonistamine

1. Tekitab iseseisvalt jamedate
joonistusmaterjalidega
(rasvakriidid, pehmete
pliiatsitega jne) erinevaid jélgi
(t&ppe ning vertikaalseid ja
horisontaalseid sirgeid, lainelisi
katkendlikke ja spiraalseid

jooni), plsides paberi piirides.

1. Jooni ja kujundeid tihendades
joonistab simbolitega, mis
taienevad ja muutuvad
keerukamaks.

2. Joonistab ning varvib pindu
vérvi-ja viltpliiatsitega, kriitide ja
s@ega, muutes joonte tihedus.

3. Kasutab joonistusvahendeid

liigse surveta.

1. Kasutab soovi korral koos
erinevaid joonistusvahendeid
nende olemusest l&htuvalt.

2. Vérvib oma joonistatud vai
varviraamatu kujundeid,
varieerides kée liikumise suunda.
3. Sobitab pindu kattes heledaid
ja tumedaid, peeni ja jamedaid

jooni.

Maalimine

1. T6mbab pintsliga erineva
suunaga jooni, teeb tdppe ning
katab pindu.

2. Trikib ndpuvérvidega
sfrmede ja kogu kéega.

3. Vajutab jaljendeid, kattes

templi iseseisval varviga.

1. V6tab pintslile vajaduse korral
lisaks varvi ja katab pindu.

2. Teeb objektidele védiksemaid

detaile pintslivajutustega ja -

tdmmetega.

3. Ei kata maalides juba

killaldaselt kaetud pinda

korduvalt.

1. Segab vérve uute toonide
saamiseks.

2. Kasutab t606s eri jamedusega
pintsleid.

3. Véldib varvide maardumist.
4. Kasutab t6ds pintslit erinevalt

(pintsli otsa ja kiilge)

Meisterdamine

1. Kortsutab iseseisvalt pehmet
paberit ning rebib paberist
tikke.

2. Katab aluspinna liimiga

1. Rebib ja 16ikab paberist ribasid
ja kujundeid ning kleebib need
sltuvalt t66 olemusest.

2. Likib paelale, traadile vm

1. Kujundab v6i taiendab oma
t60d, kleepides sellele erinevast
materjalist tlikke, objekte jne.

2. Valib eri materjalide
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puistab sellele erinevaid objekte

ja liimib kujundeid.

auguga esemeid.

3. Valib meelepérased
meisterdamisvahendid
(looduslikku ja tehismaterijali,
paberit jms) ning neid omavahel
Gihendades v&i materjale

kombineerides loob oma to6.

liitmiseks Uhendusviiside seast
oma motte teostamiseks
sobivamad vdi leiab oma vétted.
3. Valmistab lihtsa manguasja

taiskasvanu tegevust matkides.

Kunsti
vaatlemine,
vestlused

kunstist

1. Vaatleb pilte, néidistoid ja
raamatuillustratsioone ning
vastab kusimustele.

2. Néitab teistele oma t66d kui

kunstiteost ja radgib sellest.

1. Vaatleb oma algatusel
raamatuillustratsioone ja
kunstitdid ning esitab nende kohtg
kiisimusi ja avaldab arvamust.
2. Jutustab kusimuste toel mida ta
on oma t66des kujutanud ning
nimetab mis materjale ta on oma
t60s kasutanud.

3. Suhtub heasoovlikult kaaslaste

toodesse.

1. Mérkab teoseid v8i Umbruses
leiduvaid objekte vaadeldes ning
kirjeldades detaile ja vérve ning
tajub meeleolu.

2. Fantaseerib ja jutustab juurde
ka loo: mis juhtus enne, mis
juhtub parast.

3. Kasutab
raamatuillustratsioone, fotosid ja
kunstiteoseid (sh skulptuure)
oma t66 lahtealusena, luues oma

vaba ja isikupdrase variandi.

5. Valdkond Muusika

1) Oppe- ja kasvatustegevuse eesmérgiks on, et laps:

(1) tunneb rddmu laulmisest ja musitseerimisest;

(2) suudab keskenduda kuulatavale muusikapalale;

(3) suudab ennast loovalt véljendada laulmise, litkumise, tantsimise ja pillimangu

kaudu;

(4) suudab musitseerida nii riihmas kui ka Kksi.

2) Valdkonna Muusika sisu:

(1) laulmine;

(2) muusika kuulamine;

(3) muusikalis-ritmiline litkumine;

(4) pilliméng.

3) Lapse arengu eeldatavad tulemused:
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Lapse arengu eeldatavad tulemused

Valdkond ,,Muusikadpetus*

Teema 3aastane 5aastane Taastane
1. Huvitub laululisest 1. Laulab véljahingamisel 1. Laulab ilmekalt voolava ja
tegevusest; piiiab dpetajaga loomuliku h&alega. pehme héalega eakohaseid rahva-
kaasa laulda (lauldes kaasa nt | 2. Esitab laule rihmaga samas | ja lastelaule.
Laulmine Uksikuid silpe, sonu, tempos 2. Esitab laule nii rihmas kui ka
laululBike). 3. Laulab peast teistega koos uksi.
2. Osaleb laulude esitamises mdningaid rahva-ja lastelaule.
(plaksutab vdi laulab kaasa)
1. Liigub koos dpetajaga 1. Muudab liikumist muusikaliste 1. VValjendab ennast loovalt
vastavalt muusika meeleolule, |véljendusvahendite vaheldumise | lilkumise kaudu toetudes dpitud
arvestades pulssi ja meetrumit | pdhjal (tempo, diinaamika, muusikalistele
(nt kdnd ja jooks, pakkadel register), arvestades pulssi ja valjendusvahenditele (tempo,
aslells kdnd, Uhe ja vaheldumisi kahe | meetrumit (nt liigub hanereas ja |diinaamika, register, muusika
ritmiline jalaga koputamine, keerutamine| ringis nii iksi kui ka paaris) meeleolu), nt kasutab kiilg-ja
lilkumine paarilisega) 2. Tantsib, kasutades eakohaseid | eesgaloppi ning hlipaksammu.
tantsuelemente. 2. Sooritab tantsuliigutusi
stinkroonselt, véljendusrikkalt ja
dige kehahoiuga.
Reageerib emotsionaalselt 1. Kuulab laulu ja muusikapala | 1. Kuulatud muusikat
muusika iseloomule (nt huviga. iseloomustades kasutab eakohast
plaksutab, kdigutab keha vm) | 2. Véljendab kuulatud muusikas |sGnavara.
tajutud meeleolusid erinevate 2. Naitab tegevuses ules
muusikaliste tegevuste loomingulist initsiatiivi, toetudes
Muusika (litkumise, .laulmise, pillimangu)| oma kogemustele kuuldud palade
kuulamine kaudu, nt jargib tempot ja ritmi |suhtes (nt jutustab, mida kuulis
kehalise liikumiseha, v8i tundes | muusikas)
ara 6pitud laulu, hakkab kaasa | 3. Eristab vokaal-ja
laulma. instrumentaalmuusika lintsamaid
zanre (hallilaul, marss, tantsuviis,
rahvalaul)
Mangib muusikat kuulates, 1.Méngib ja tunneb kuulates 1. Oskab mangida eakohastel
liikudes ja lauldes kaasa pulssi | td&mbri jargi dra Gpitud ratmipille.| riitmi- ja meloodiapillidel
voi ritmi kehapillil, 2. Méngib ritmisaateid kaasménge Bpitud lauludele,
kdlapulkadel, kuljustel, véikesel lasteriimidele ja—lauludele. lasteriimidele ja
trummil ja marakal) 3. Ansamblimangus alustab ja | instrumentaalpaladele.
Pilliméng

IGpetab koos teistega, méngib
nendega lihes tempos.
4. Mangib tamburiini, kastanjette

jtratmipille.

2. Méngib pilliansamblis
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6. Valdkond Liikumine

1) Oppe- ja kasvatustegevuse eesmargiks on, et laps:

(1) tahab liikuda ja tunneb litkumisest rédmu;

(2) suudab pingutada sihipérase tegevuse nimel;

(3) tegutseb aktiivselt tksi ja rihmas;

(4) moistab kehalise aktiivsuse olulisust inimese tervisele;

(5) jargib esmaseid hiigieeni- ja ohutusndudeid.

2) Valdkonna Liikumine sisu:

(1) kehalise kasvatuse alased teadmised: ohutus, enesekontroll ja hugieen;
(2) pohiliikumised,;
(3) liitkumismé&ngud;

(4) erinevad spordialad;

(5) tants ja ratmika.

3) Lapse arengu eeldatavad tulemused:

Lapse arengu eeldatavad tulemused

Valdkond ,,Liikumine*

Teema 3aastane Saastane faastane
1. Sooritab pdhiliikumisi 1. Kasutab pdhiliikumisi 1. Sooritab pohiliikumisi
2. Séilitab liikudes tasakaalu nii| aktiivses tegevuses ja méangudes. | pingevabalt, nii et liigutused on
tasakaalupingil kui ka 2. Sooritab staatilist tasakaalu koordineeritud ja ritmilised.
vahendatud pinnal. néudvaid harjutusi. 2. Séilitab paigal olles ja liikudes
Pohiliikumised 3. Teeb harjutusi tasakaalu.
vdikevahenditega. 3. Kasutab harjutusi tehes
mdlemat katt korraga, tapsust
ndudvas tegevuses kasutab
domineerivat katt.
1.Mangib matkiva sisuga 1-2 | 1. Méangib kollektiivseid 1. Voistleb kombineeritud
reegliga kdnni- ja jooksuménge| vdistlusmange. teatev@istluses (nt takistusriba
2. Méngib iseseisvalt aktiivse | 2. Osaleb jéukohastes labimine).
liilkumisega ménge. teatevdistlustes (nt joonejooksud) 2. Méngib sportlike elementidegs
Liikumis- 3. Tunnustab nii enda kui ka mange (korvi visked, jalgpall jne
mangud vastasmeeskonna edu. 3. Organiseerib ise

liikumismange.
4. Kasutab ausa méngu
pdhimdtteid ning peab kinni

kokkulepitud méangureeglitest.
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1. Sooritab vGimlemisharjutusi | 1. Teeb vahenditega (palliga, 1. Valitseb oma liigutusi nii

eri asenditest ja erinevate hiipitsaga) harjutusi eakohaselt | ruumis, maastikul kui ka ténaval

vahenditega. tehniliselt Bigesti. 2. Orienteerub ménguvéljakul
Spordialad: |2. Teeb harjutusi ettenditamise |2. Valitseb oma liigutusi ning sooritab kujundliikumisi,
vBimlemine |ja juhendamise jargi ihtses koordinatsiooni ja tasakaalu olles kolonnis esimene.

tempos Gpetaja ning ndudvaid harjutusi tehes. Sooritab painduvust, Kiirust,

kaaslastega. Sooritab tasakaalu, painduvust ja |vastupidavust ja jéudu

Teeb painduvust ja kiirust osavust arendavaid harjutusi. arendavaid tegevusi.

arendavaid harjutusi.

1. Veab tiihja kelku. 1. Veab Uksi, kahekesi, kolmekesi| 1. Osaleb kelguvéistlustel
Spordialad: |2. SGidab kelguga iseseisvalt | kelgul kaaslast. (kaugusele, tpsusele).
kelgutamine | n6lvakust alla. 2. Kelgutab méest alla, téites 2. Soidab nblvakust alla

eritllesandeid (nt haarab esemeid) pdhiasendis.

1. Konnib, jookseb ja hiipleb | 1. Jaljendab liikumisega erinevaid 1. Sooritab ritmiliikumisi tGhel

ratmiliselt muusika jargi. ratme. ajal kaaslastega.
2. Sooritab Opetaja 2. Liigub vastavalt muusika 2. Liigub enda tekitatud ritmi
juhendamisel liigutusi muusika | tempo kiirenemisele ja jargi ning vahelduva tempoga
) _ | jargi erinevas tempos. aeglustumisele. kiirelt aeglasele.
Tants ja ritmika B o . B ]
3. Liigub muusika jérgi 3. Viljendab liikumise kaudu
iseseisvalt ja vabalt. emotsioone.

4. Kasutab liikudes loovalt

vahendeid (linte, ratikuid,

rongaid)
1. Matkab Gpetajaga voi 1.Kasutab spordi- ja 1. Tegutseb iseseisvalt
] vanematega looduses. ménguvaljakute vahendeid koduumbruse méngu- ja
Vaba aeg ja . . .
3 .| 2. Teeb kaasa kuni 500m sihiparaselt. spordivaljakul.
loodusliikumine | ] ) ] o o .

pikkuse rénnaku ja psib 2. Sooritab rdnnakuid ja 2. Méngib lintsamaid
kolonnis. orienteerub koos Opetajaga maastikumange.

7. Valdkond Ettevotlik ope:
Ettevotliku Gppe pShieesmargiks on ettevotliku hoiaku kujundamine.
EESMARGID:
e laps on valmis markama vdimalusi ja neid ise ka ellu viima;
e laps oskab madratleda uuendamisvéimalusi ja tegutseda sihipéraselt nende
elluviimise eesmargil;
o lapse ettevotlikkuse markamine ja toetamine.
ETTEVOTLIKU OPPE SISUMUDEL:
e Ettevdtliku dppe eesmarkide saavutamiseks on dppeprotsess Ules ehitatud nii, et

Opetaja ja Opetajaabid on suunajad ja juhendajad, kes vBimaldavad igal lapsel
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osaleda talle sobivas rollis. Oppet66 mdtestamiseks on dpitav seostatud reaalse
eluga, seda rakendatakse praktikas kaasates partnereid. Teadmiste ja oskuste
paremaks omandamiseks kasutavad Opetajad ja Opetajaabid aktiivoppemeetodeid ja
I6imitud Opet.
OPPISISU:
MOTLEB LOOVALT - r6mus, loov ja julge laps:

e tunneb r6dmu mangust, tahab uurida, esitada kiisimusi, avastada ja katsetada iseenda
l&hiumbruses;

e matkib méngudes erinevaid rolle, rakendab loovalt oma kogemusi, teadmisi ja
muljeid Gmbritsevast maailmast;

e suudab méngu kaigus probleeme lahendada ja jouda kaaslastega kokkuleppele;

e teab, et inimesed on erinevad, pltab mdista teiste inimeste tundeid ning arvestada
neid oma kéitumises ja vestluses.

ALGATAB JULGELT - r6dmus, loov ja julge laps:

e Kkirjeldab enda haid omadusi ja oskusi, tegutseb iseseisvalt, uudses olukorras
taiskasvanu juhise jargi;

e on véljakujunenud eakohased té6harjumused ja soov teha kbike hasti;

e algatab erinevaid méange ja arendab tegevusi, selgitab oma arvamusi;

e julgeb unistada ning oma unistustest réakida.

TEGUTSEB ARUKALT - r6dmus, loov ja julge laps:

e kavandab ja korraldab oma igapéevategevusi, viib alustatud tegevused I6puni, on
voimeline keskenduma kuni pool tundi;

e saab aru lihtsamatest seostest, tajub esemeid, sindmusi ja néhtusi, rihmitab neid
erinevate tunnuste alusel,

e kasutab mangudes erinevaid vahendeid heaperemehelikult, ning tegevuse 18ppedes
koristab enda jarel;

e kasutab arutlevalt dialoogi, saab kuuldust aru, tahab ja julgeb suhelda ning loob
sOprussuhteid, osaleb Ghistegevustes.

VASTUTAB JA HOOLIB - r6dmus, loov ja julge laps:

e hoolib teistest inimestest ja Umbritsevast keskkonnast, teeb vahet hea ja halva
kéitumise vahel, oskab erinevates olukordades sobivalt kéituda ja muudab oma
kaitumist vastavalt tagasisidele;

e jargib kokkulepitud reegleid ja kaitumisnorme, teab, mis voib olla tervisele kasulik

vOi kahjulik ja kuidas ohutult kéituda, pltab osutuda abi ja kisib vajadusel ka ise;
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e tunneb rodmu dAnnestumistest ja tuleb toime pettumustega, suudab oma tundeid
kirjeldada ning tugevaid emotsioone sobival viisil valjendada.
OPITULEMUSED:
MOTLEB LOOVALT:
e on uudishimulik, avatud ja dpihimuline;
o oskab leida uusi ideid/lahendusi;
e oskab probleeme loovalt lahendada ning tehtud vigadest 6ppida.
ALGATAB JULGELT:
e 0On motiveeritud ja iseseisev;
e tahab saavutada parimat;
e julgeb otsustada ja katsetada.
TEGUTSEB ARUKALT:
e on sihikindel oma eesmargini jdudmisel;
e oskab ennast ja Umbritsevat ning tehtud valikuga kaasnevaid tagajargi adekvaatselt
hinnata;
e oskab teadlikult kavandada ja kasutada ressursse;
e oskab luua suhteid ja teha koostddd.
VASTUTAB HOOLIVALT:
e arvestab inimeste ja keskkonnaga enda imber;
e tegutseb vastutustundlikult;

e tuleb toime ebadnnestumistega.

8. Valdkond Robootikadpe
Erinevad Duplokomplektid eelkooliealistele lastele, mis aitavad arendada laste peen-
motoorikat, teadmisi erinevates valdkondades nagu tehnika, matemaatika, keel ja kone,
loodus, eesti keele dpet.
Programmeeritav Mesimumm Bee-Bot: Bee-Bot on armas mesimumm-p8randarobot lastele,
mida saab kasutada erinevates ainevaldkondades, enesevéljendusoskuste, pdhjus-tagajarg

seoste arendamisel. Laps Opib seadme juhtimist ja programmeerimist.

V OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE KORRALDUS
1. Lasteaia Oppeaasta
1) Mikitamde Kooli lasteaed korraldab Oppe- ja kasvatustegevust Oppeaastati.

Oppeaasta algab 1.septembril ning 18peb 31.augustil. Aktiivne ppeperiood kestab
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2)

1. septembrist kuni 31.maini.

Suvekuudel on rdhk mangulisel tegevusel dues.

Paevakava koostamise pohimotted

1)

2)

Oppe- ja kasvatustegevus tugineb paevakaval. Paevakavas vahelduvad
igapéevatoimingud, laste mang, vabategevused ja kavandatud &ppe- ja
kasvatustegevused.

Pdevakava koostatakse riihma Opetajate poolt, kooskdlastatakse kooli direktoriga

ja kinnitatakse kooli direktori poolt kaskkirjaga iga 6ppeaasta algul.

Oppe- ja kasvatustegevuse kavandamine liitriihmas

1)
2)

3)

4)

5

6)

8)

Liitrihmas on lapsed vanuses 1,6-7 aastat.
Oppe- ja kasvatustegevuse kavandamisel arvestab Gpetaja lapse arengutaset,
tempot, vanust, huve, keskendumisvdimet ning tahelepanu. Lapse kasvades ja
arenedes lahtutakse dppesisu valikul tldjuhul pdhimdttest — ldhemalt kaugemale,
uksikult Gldisemale.
Ruhma Oppe- ja kasvatustegevuse kavandamisel esitatakse kavandatava perioodi
(nadal) eesmargid, temaatika, Oppesisu ja -tegevused.
Rihma dppe- ja kasvatustegevuse kavandamine on paindlik ja vbimaldab dpetajal
teha vajadusel muudatusi. Tuleb jélgida, et iga vanuserihm saaks osaleda
Oppetegevuses ja nddalas ettendhtud tegevuste liikides ning laps omandaks
eakohased oskused ja teadmised.
Teadmisi ja oskusi antakse ja eesmarke téidetakse kolmel erineval meetodil:

e kogu riihm tegeleb Ghte liiki tegevusega, kuid igal vanusel on erinev lesanne

sisult ja raskusastmelt;
e tegevus toimub Uheaegselt, kuid nooremal ja vanemal riithmal on see erinev;
e tegevus toimub ainult ihe vanusega ja teised tegelevad vabategevusega koos
Opetaja abiga.

Liitrihmas on mdistetav, et abi vajavad enam nooremad lapsed, nii 6pivad vanemad
lapsed kannatlikkust ja pusivust. Opetajat abistavad tegevustes vanemad lapsed,
kes saavad sellise tegevusega oma teadmisi ja oskusi korrata ja kinnistada.
Liitrihma mikrokliima on lapse arengut igati soodustav, lapsel on iga paev
voimalus suhelda erinevas vanuses lastega, mis omakorda mdjub positiivselt lapse
sotsiaalsele arengule.
Riihma 6ppe- ja kasvatustegevus viiakse l&bi esteetilises ja turvalises ning uksi ja
iihistegevusi vBimaldavas keskkonnas. Oppe- ja kasvatustegevus seotakse eelkdige
kodukoha inimeste, looduse ja asutustega. Opitavaga (objektid, nahtused)
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tutvutakse loomulikus keskkonnas.

9) Tegevuskoha valikul arvestatakse nii Gldisi kui ka valdkondade Oppe- ja

kasvatustegevuse eesmarke, eri valdkondade sisude ja tegevuste ldimimist,

tegevusteks vajalikke vahendeid ning Opetajate ja personali kaasamist.

10) Planeeritud tegevuste l&biviimise ajaline kestus ja tegevuskordade arv paevas:

Tegevusi
Laste vanus [Tegevuste kestus )
paevas

1,6.-3.a 10-15 minutit 2

3.-4a Kuni 20 minutit 2-3
4.-5.a Kuni 20 minutit 3

5.-6.a Kuni 25 minutit 3-4
6.-7.a Kuni 35 minutit 4

4. Lasteaia Urituste plaan

1) Lasteaia Urituste plaan koostatakse iga Oppeaasta alguses ja kooskdlastatakse

2)

3)

Mikitamae kooli Urituste plaaniga. Lasteaia Urituste plaani koostamisel I&htutakse

traditsioonilistest Uritustest, rahvuslikest tahtpdevadest ja Mikitamée kooli

uritustest. Kuna Mikitamae lasteaial ja koolil on palju Ghislritusi, siis valmib ka

iihine Gppeaasta Urituste plaan (Urituste plaan vt Lisa 9).

Lastele drituste planeerimisel lahtutakse kasitlusele tulevatest teemadest, laste

vanusest ja lastevanemate soovidest ja lasteaia traditsioonilistest Uritustest.

Lasteaia traditsioonilised Uritused:

1. September - tarkusepéev

Oravakeste Mihklipgev

Opetajate paeva tahistamine - tegevusi viivad 14bi 8. klassi dpilased
Leivapéev

Isadepdeva pidu

Setomaa nédal

Kadrikarneval koos algklassidpilastega

Piparkoogipaev

Joulupidu
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« Vastlapéev

« Munapihade t&histamine

o Emadepéevapidu

« Spordipdevad

o LO&pupidu

o Ekskursioonid/Véljasdidud
 Teatri Uhiskulastus 2 korda aastas

VI LAPSE ARENGU ANALUUSIMISE JA HINDAMISE POHIMOTTED NING
KORRALDUS
1. Lapse arengu hindamise eesmark on:

1)
2)
3)

lapse arengu néhtavaks tegemine ja selle edasine planeerimine;
iga lapse arengupotentsiaali markamine;

erivajaduste valjaselgitamine.

2. Opetaja jalgib kavakindlalt lapse kehalist, vaimset ja sotsiaalset, sealhulgas esteetilist

ning kolbelist arengut.

1)

2)

3)

4)

Kehalise arengu hindamisel vaadeldakse lapse (ld- ja peenmotoorikat:
koordinatsiooni, kdndi, rihti ja tasakaalu, painduvust, tapsust, ndo- ja sdrmelihaste
kontrolli oskust ning joudu ja vastupidavust.

Vaimse arengu hindamisel vaadeldakse pstiuhiliste protsesside ja kujutluste ning
Oppimise alusoskuste arengut. Siia kuulub ka koéne kasutamise ja mdistmise
hindamine.

Sotsiaalse arengu hindamisel vaadeldakse lapse tegutsemist ja suhtlemist teiste
laste ja taiskasvanutega, lapse tegevuste, eelkdige mangu arengut, iseseisvust ning
toimetulekuoskusi, ka emotsioonide kontrolli ja véljendamise oskust, mis on
tihedalt seotud kollektiivis kohanemisega.

Suhtlemises, mangus ja igapédevategevustes vaadeldakse ka lapse kdlbelist ja
esteetilist arengut.

3. Lapse arengu jalgimise ulestdhendamine:

1)
2)

3)

Rihma Opetajad planeerivad iga dppeaasta alguses lapse arengu analditsimise.
Lapse arengu jalgimiseks koostatakse igale lapsele arengumapp. Arengumapi
koostamise eesmérk on koguda lapse t66de naidiseid, mis annavad Ulevaate lapse
saavutustest ja arengust pikema perioodi jooksul.

Lapse arengu kirjeldamiseks téidavad rihma Opetajad ja logopeed kaks korda

Oppeaastas (siigisel ja kevadel) ,,Lapse arengu jélgimise tabeli* (tabeli vorm vt Lisa
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4)

1, Lisa 1A) ning annavad selle pdhjal lapsevanemale hinnangu tema lapse arengu
kohta lasteaias. Vajadusel selgitavad, Uhtlustavad kodu ja lasteaia
kasvatusp8himotteid ning ndustavad probleemide lahendamist.

Arengumapp on lapsevanemaga individuaalse vestluse aluseks (Arengumapi

koostamise alused vt Lisa 2).

VIl KOOLIVALMIDUSE MAARATLEMISE POHIMOTTED

1. Koolivalmidus on valmisolek minna tle ménguliselt pdhitegevuselt dpitegevusele.

Koolivalmidus koosneb fuusilisest, vaimsest ja sotsiaalsest aspektist. Omavahel

pdimudes ja Uksteisest sOltudes moodustavad nad tervikststeemi, mis aitab lapsel

toime tulla koolipoolsete ndudmistega.

1)

2)

3)

Fuusilise aspekti seisukohalt on olulised: lapse tervislik seisund, sellest olenevad

lapse koormustaluvus ja t66voime, lapse Gldfiilsiline areng, lilkumisaktiivsus ja
vastupidavus, lapse oskus valitseda oma liigutusi ja liikumist, lapse motoorne areng
— ké&elihaste tegevus ning kée ja silmade koostoo.

Vaimse aspekti seisukohalt on olulised: kuidas laps oma teadmised ja oskused esile

toob, kuidas ta oskab neid kasutada, kuidas ta lahendusteni jouab jms, lapse
vaatlusoskus (oskus kuulata ja uurida, koondada tahelepanu), lapse kujutlused
ruumist ja ajast (orienteerumine ajas ja ruumis), lapse oskus jérjestada, riihmitada,
vorrelda (loogiline métlemine) jms, lapse kdne, véljendus- ja jutustamisoskus,
lapse oskus tajuda detaile ja tervikut, Gldistada, tajude eristusvdime ja mdtestatus.

Sotsiaalse aspekti sisukohalt on olulised: lapse soov Oppida ja omandada uusi

teadmisi; lapse igapéevane kaitumine (on omandanud tavalised kaitumismallid);
lapse oskus ja iseseisvus seada eesmarke ja Ulesandeid; lapse tahe téita tdiskasvanu

ndudmisi.

2. Lapse koolivalmiduse kujunemist jalgitakse riilhma Opetajate ja logopeedi poolt lapse

arengu analttsimise kéigus kogu koolieelsel perioodil.

3. Koolivalmiduse hindamine toimub lapse arengu analtiiisimise pdhjal.

1)

2)

Koolivalmiduse hindamiseks viiakse labi:

(1) vaatlus / kogu Gppeaasta jooksul,

(2) koolivalmiduse test ( testi vorm vt Lisa 3) / sugisel ja kevadel.

Vaatlusandmete pdhjal tididavad rithma Opetajad ja logopeed lapse ,,Koolivalmiduse
kaardi” (kaardi vorm ELIISis). Lapsel valmib dpeaasta jooksul arengumapp ning

selle kaudu antakse tagasisidet lapsevanemale.

4. 6-T7aastase lapse eeldatavad tldoskused:
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1) Manguoskused
(1) tunneb mangust rédmu ning on suuteline mangule keskenduma
(2) rakendab méngudes loovalt oma kogemusi, teadmisi ja muljeid Umbritsevast
maailmast
(3) algatab erinevaid méange ja arendab mangu sisu
(4) taidab mangudes erinevaid rolle
(5) jargib mangureegleid ning oskab tuttavate mangude reegleid teistele selgitada
(6) suudab mangu kaigus probleeme lahendada ja jouda mangukaaslastega
kokkuleppele
(7) tunneb rddmu voidust ja suudab taluda kaotust vaistlusmangus
(8) kasutab méngudes loovalt erinevaid vahendeid, s.h. robootikavahendeid
(9) Suudab algatada ettevétlikkust kajastavaid mange (turg, pood jm.)
2) Tunnetus- ja Gpioskused
(1) saab aru lihtsamatest seostest (hulk, pdhjus, tagajarg), tajub esemeid, sindmusi
ja ndhtusi tervikuna
(2) motleb nii kaemuslik- kujundlikult kui ka verbaalselt, saab kuuldust aru,
reageerib sellele vastavalt ning kasutab arutlevat dialoogi
(3) tegutseb sihipéaraselt, on suuteline keskenduma kuni pool tundi
(4) kavandab ja korraldab oma igapaevategevusi ja viib alustatud tegevused 16puni
(5) tegutseb uudses olukorras taiskasvanu juhiste jargi
(6) suhtub dppimisse positiivselt- tahab dppida, uurida, esitada kisimusi, avastada
ja katsetada
(7) rihmitab esemeid ja n&htusi erinevate tunnuste alusel
(8) kasutab materjali meeldejatmiseks kordamist
3) Sotsiaalsed oskused
(1) putab mdista teiste inimeste tundeid ning arvestada neid oma kaitumises ja
vestluses
(2) tahab ja julgeb suhelda - huvitub suhetest ja tunneb huvi teiste vastu
(3) hoolib teistest inimestest, osutab abi ja kisib seda vajadusel ka ise
(4) osaleb riihma reeglite kujundamisel
(5) oskab teistega arvestada ja teha koostood
(6) loob s6prussuhteid
(7) saab aru oma — v@0ra - Uhise tdhendusest
(8) teeb vahet hea ja halva kditumise vahel

(9) madistab, et inimesed vdivad olla erinevad
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(10) jargib kokkulepitud reegleid ja Gldtunnustatud kaitumisnorme

(11) selgitab oma seisukonhti

(12) suudab juhendada ja kaasata nooremaid

4) Enesekohased oskused

(1) suudab oma emotsioone kirjeldada ning tugevaid emotsioone, nt rédmu, viha,
sobival viisil véljendada

(2) kirjeldab enda h&id omadusi ja oskusi

(3) oskab erinevates olukordades sobivalt kdituda ning muudab oma kaitumist
vastavalt tagasisidele

(4) algatab méange ja tegevusd

(5) tegutseb iseseisvalt ja vastutab oma kéitumise eest

(6) teab, mis vGib olla teisele kasulik v6i kahjulik ning kuidas ohutult kéituda

(7) saab hakkama eneseteenindamisega ja tal on kujunenud esmased
tédharjumused

(8) asutab erinevaid vahendeid heaperemehelikult ning tegevuse 16ppedes koristab
enda jarelt.

VIII ERIVAJADUSTEGA LAPSE ARENGU TOETAMISE POHIMOTTED JA
KORRALDUS

1.

Tugislsteemi lasteaias moodustavad logopeed, sotsiaaalpedagoog, tugiisik, dpetaja.
Spetsialiste kaasatakse vastavalt vajadusele.

Erivajadustega laps on laps, kelle v@imetest, terviseseisundist, keelelisest ja
kultuurilisest taustast ning isiksuseomadustest tingitud arenguvajaduste toetamiseks on
vaja teha muudatusi v6i kohandusi lapse kasvukeskkonnas (mangu- ja dppevahendid,
ruumid, Gppe- ja kasvatusmeetodid jm) vdi rihma tegevuskavas.
Eripedagoogika-alast to0d teeb lasteaias logopeed, kes tegeleb lapsegaindividuaalselt,
ndustab peresid lapse erivajaduse kiisimustes ning Opetajaid diferentseeritud dpetuse
planeerimisel, individuaalsete arenduskavade koostamisel. Sotsiaalpedagoog ndustab
peresid ja Opetajaid vastavalt tekkinud vajadustele.

LasteaiaOpetajatel on teadmised ja oskused, et koost6ds logopeediga abi pakkuda
kergemate kdne-, liikumis-, ndgemis- ja kuulmispuuetega ning kéitumishairetega
lastele.

Erivajadusega lapsega tehtav to0 lahtub konkreetse lapse erivajadustest ja arengu
tasemest: l&htudes rihma né&dalakavast viiakse labi nii individuaalseid Kui

diferentseeritud tegevusi.
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6. Erivajadustega lapsele vbimaldatakse erisusi vajadusel lahtuvalt tema eripdrast ja
lasteaia vGimalustest.

7. LasteaiaOpetajad, koostoos logopeedi ja sotsiaalpedagoogiga ndustavad lapsevanemaid
lapse koolikohustuse téitmise edasiliikkamise kiisimustes.

8. Vahemalt (ks kord Oppeaastas tehakse kokkuvdte individuaalse arenduskava
rakendumisest, arengukeskkonna sobilikkusest ning lapse edasistest vajadustest.

9. Lasteaed toetab erineva keelelise ja kultuurilise taustaga peret lapsele oma keele ja
kultuuri tutvustamisel ning eesti keele ja kultuuri vaartustamisel. Lapsele, kelle kodune
keel ei ole eesti keel, tagatakse eesti keele Gpe taieliku keelekimbluse metoodikat
rakendades. Erivajadustega lapsele koostatakse eesti keele kui teise keele dpetamiseks

vajadusel individuaalne arenduskava.

IX LAPSEVANEMATEGA KOOSTOO POHIMOTTED, SEALHULGAS

KORRALDUS

1. Lasteaia personal teeb lapsevanemaga lapse arengu toetamiseks koostood, mis pdhineb
dialoogil, vastastikusel usaldusel ja lugupidamisel.

2. Ruhma Opetajad teavitavad regulaarselt lapsevanemat lapse arengust ja Gppimisest
ning Oppe- ja kasvatustegevuse korraldusest. Riilhma Opetajad loovad lapsevanemale
vOimalused saada tuge ja ndu Gppe- ja kasvatuskisimustes.

1) Lapsevanema teavitamiseks lasteaia Gppe- ja kasvatuskorraldusest kasutatakse
jargmisi infokanaleid:
(1) lgapdevane suhtlemine ja infovahetus lapsevanemate ja Opetajate vahel lapse
arengu edusammude ja lapse kogemuste dle;
(2) Vahemat kord Gppeaasta jooksul toimub lastevanemate ildkoosolek;
(3) kirjalikud teated vanematele (FB ja ELIIS);
(4) Rihma infostend;
(5) Oppe- ja kasvatustookorralduslikud —dokumendid on kéattesaadavad

elektroonselt kooli veebilehel www.mikita.edu.ee ja paberkandjal riihmas;

(6) Lahtiste uste péev.
3. Lapsevanemal voimaldatakse osaleda Oppe- ja kasvatusprotsessi kavandamises ja
labiviimises ning anda tagasisidet lasteasutuse tegevusele.
1) Lapsevanemal vOimaldatakse osaleda rilhma igapdevaelu ja drituste
ettevalmistamisel ja l&abiviimisel.

2) Uks lapsevanem esindab lasteaia lapsevanemaid Mikitamae Kooli hoolekogus.
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3) Lapsevanemate ootuste véljaselgitamine ning nende poolt lasteaia tegevusele
tagasiside andmine toimub rahulolu-uuringu, lapse arenguvestluse ning
lapsevanemate koosoleku kaudu, samuti igapdevase suhtlemise ja infovahetuse teel
lapsevanemate ja Gpetajate vahel.

4. Rahulolu-uuring

Lapsevanemate hulgas viiakse vahemalt tks kord arengukava perioodi jooksul.

Kokkuvote Ksitlusest ja tagasiside lasteaia tegevusele antakse lapsevanematele

lastevanemate koosolekul.

5. Arenguvestlused

1) Arenguvestlused lapsevanemaga viiakse soovi korral lasteaias l&bi uks kord
Oppeaastas: 2-5 aastaste laste vanematega perioodil jaanuar-marts ning
kooliminevate laste vanematega perioodil aprill-mai.

2) Arenguvestluste labiviimiseks:

(1) lepitakse vanemaga kokku sobiv aeg;

(2) lapsevanem saab kutse arenguvestlusele koos ettevalmistava kisimustikuga;
(3) Opetaja viib 5-6 aastase lapsega l&bi eneseanaliilisi;

(4) koos téidetakse vestluse 18pus kokkuvottev leht, mis jaéb Opetajale kui ka

lapsevanemale.

X OPPEKAVA UUENDAMISE JA TAIENDAMISE KORD

1. Oppekava kuulub labivaatamisele igal 6ppeaastal.

2. Oppekava uuendades ja taiiendades lahtutakse sisehindamise tulemustest, kus kajastub,
kuidas soodustab 6ppekava ning sellest l&htuv dppe- ja kasvatustegevus laste arengut,
mangu ja dppimist.

3. Oppekava tdiendamise aluseks on kooli dppendukogu otsused, mis on labi arutatud
hoolekogus.

4. Oppekava muudatused kinnitab kooli direktor kaskkirjaga.
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